
指针处理⽅式 1

指针处理⽅式 2

数字时间处理⽅式

指针剪影/数字剪影 + 外边缘⿊⾊描边

1.去掉渐变、⾼光、阴影等质感类的参数，保留指针/数字的剪影图形
2.指针增加外边缘1~2px的⿊⾊描边，作⽤是:
a.区分指针的上下层关系
b.区分指针与表盘数据的上下层关系
3.可根据表盘特点增加指针颜⾊，但尽量要少

1.指针保留部分结构性光影，整体为“⽩膜”效果
2.指针增加外边缘1~2px的⿊⾊描边，作⽤是:
a.区分指针的上下层关系
b.区分指针与表盘数据的上下层关系

数字时间⼀般图形⾯积较⼤，所以采⽤外轮廓描边处
理，描边宽度不少于2PX
因为息屏时的屏幕亮度只有50尼特，所以描边颜⾊
选取明度较⾼的⽩⾊或彩⾊
当亮起⾯积⼩于10%时，则可以不使⽤描边处理

⽩膜 + 外边缘⿊⾊描边

字体描边或缩⼩字体


